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Задачи для компьютерного
практикума 

Исполнитель Водолей

И н с т р у к ц и я  д л я  с о с т а в л е н и я  з а д а ч и

д л я  и с п о л н и т е л я  В о д о л е й

Чтобы запрограммировать задачу для исполнителя Водолей, 
нужно в окне Водолея нажать в левом верхнем углу кнопку «За-
дание» и выбрать в нём пункт «Новое». После этого откроется 
окно «Задание» (см. рис. справа). В этом окне, используя стрелки 
«больше», «меньше», ты можешь установить:

а) вместимость (размер) сосудов А, В и С; если в задаче со-
суд С не используется, нужно установить его вместимость равной 0.
В этом случае при загрузке задачи сосуд С не будет появляться 
на экране Водолея;

б) число мер воды, которое содержится в каждом из сосудов 
А, В и С перед решением задачи; если вначале все сосуды пу-
сты, нужно во всех трёх окнах установить нули;

в) число мер, которое требуется получить в задаче; если в за-
даче нужно просто выполнить программу, то число мер в этом окне 

можно установить любое: даже если в 
какой-то момент решения указанное 
число будет получено, учащийся смо-
жет давать Водолею последующие ко-
манды, и они будут выполнены.

По завершении установок нажми 
кнопку «ОK». Затем в меню «Зада-
ние» выбери пункт «Сохранить» и со-
храни задачу, введя подходящее имя 
и выбрав нужную папку, где она бу-
дет храниться. Теперь, чтобы загру-
зить задачу из заранее приготовлен-
ных, в меню «Задание» выбери пункт 
«Открыть», выбери нужную папку и 
нужный файл.
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У р о к  1

1
Вместимость сосуда А 8 мер, сосуда
В 5 мер, сосуд С не используется. 
Cосуды А и В пусты. Нажимая кнопки на 
пульте, заставь Водолея выполнить по-
следовательность команд П. Напиши в 
тетради, сколько мер воды получилось в 
сосудах А и В после выполнения после-
довательности команд П.

2
Вместимость сосуда А 4 меры, сосуда
В 6 мер, сосуда С 11 мер. Все сосуды А, 
В и С пусты. Нажимая кнопки на пульте, 
заставь Водолея выполнить последова-
тельность команд М. Напиши в тетради, 
сколько мер воды получилось в сосудах 
А, В и С после выполнения последова-
тельности команд М.

3
Вместимость сосуда А 8 мер, сосуда В 
3 меры, сосуда С 5 мер. Вначале в со-
суде А 4 меры, в сосуде В 2 меры, со-
суд С пустой. Нажимая кнопки на пульте, 
заставь Водолея выполнить последова-
тельность команд Н. Напиши в тетради, 
сколько мер воды будет в сосудах А, В 
и С после выполнения последовательно-
сти команд Н.

4
Вместимость сосуда А 7 мер, вместимость сосуда В 3 меры. Внача-
ле сосуды А и В пусты, сосуд С в задаче не используется. Нажимая 
кнопки на пульте, получи в каком-нибудь из сосудов 5 мер воды. 
После того как задача будет решена, перепиши в тетрадь с экрана 
в верхней части пульта последовательность команд, которые ты да-
вал Водолею, чтобы решить задачу.

5
Вместимость сосуда А 12 мер, вместимость сосуда В 5 мер. Внача-
ле сосуды А и В пусты, сосуд С в задаче не используется. Нажимая 
кнопки на пульте, получи в каком-нибудь из сосудов 4 меры воды. 
После того как задача будет решена, перепиши в тетрадь с экрана 
в верхней части пульта последовательность команд, которые ты да-
вал Водолею, чтобы решить задачу.
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У р о к  2

6
Вместимость сосуда А 10 мер, вместимость сосуда В 7 мер, вме-
стимость сосуда С 5 мер. 

а)  Вначале в сосуде А 5 мер, сосуды В 
и С пустые.

б)  Вначале в сосуде В 7 мер, сосуды В 
и С пустые.

в)  Вначале в каждом сосуде по 3 меры воды.

Выполни программу К для каждого начального наполнения сосудов, 
нажимая кнопки на пульте Водолея. Напиши в тетради, сколько мер 
воды стало в каждом сосуде после выполнения программы К для 
каждого начального наполнения сосудов.

7
Вместимость сосуда А 10 мер, вместимость сосуда В 6 мер. Вна-
чале сосуды А и В пусты, сосуд С в задаче не используется. На-
жимая кнопки на пульте, постарайся получить разное количество 
мер воды в сосудах — не только 10 или 6 мер. Напиши в тетради 
три разных результата, которые тебе удалось получить, для каждо-
го результата напиши программу, которая у тебя получилась. По-
думай, можно ли в этой задаче получить 1 меру воды в сосуде. 
Объясни свой ответ.

8
Вместимость сосуда А 4 меры, вместимость сосуда В 11 мер. 
Вначале все сосуды пусты, сосуд С в задаче не используется. На-
жимая кнопки на пульте Водолея, получи в каком-нибудь из со-
судов 5 мер воды. После того как задача будет решена, перепиши 
в тетрадь с экрана в верхней части пульта последовательность 
команд, которые ты давал Водолею, чтобы решить задачу.

9
Вместимость сосуда А 7 мер, вместимость сосуда В 17 мер, вме-
стимость сосуда С 24 меры. Вначале все сосуды пусты. Нажимая 
кнопки на пульте Водолея, получи в каком-нибудь из сосудов 1 меру 
воды и запиши программу, которая у тебя получилась.

10
Вместимость сосуда А 11 мер, вместимость сосуда В 14 мер, вме-
стимость сосуда С 25 мер. Вначале все сосуды пусты. Нажимая 
кнопки на пульте Водолея, получи в каком-нибудь из сосудов 2 меры 
воды и запиши программу, которая у тебя получилась.
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