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В этом про ек те ты сде ла ешь сам кар тон ный компь -
ютер, ко то рый мо жет «со чи нить» 4096 раз ных сти хот во -
ре ний! 

Преж де чем прис ту пить к ра бо те, нуж но при го то вить
всё не об хо ди мое. На лис тах вы ре за ния и на внут рен ней
сто ро не об лож ки в кон це этой тет ра ди ты най дёшь за го -
тов ки.

1. Вы ре жи из задней обложки тетради (с. 41) «эк ран»,
за тем ак ку рат но сде лай в нём 2 горизонтальных про ре зи
по ли ни ям. 

2. Вы ре жи из задней обложки тетради (с. 41) вол чок.
За тем сло жи вы ре зан ную пря мо уголь ную за го тов ку по по -
лам и  склей. Про т кни се ре ди ну по лу чив ше го ся картонно-
го квад ра та ос трой зу бо чи с ткой так, как на кар тин ке. 

3. Вы ре жи из задней обложки тетради (с. 41) «за по ми на -
ющее ус трой ство». 

4. Вы ре жи  из листов вырезания (с. 11 и 13) по лос ку с
про грам мой и две таб ли цы данных. Про день по лос ку с
прог рам мой че рез ще ли в «эк ра не» так, как на кар тин ке
на следующей странице. Ес ли по ло са с прог рам мой пло -
хо сколь зит в ще лях, сде лай  их по ши ре. Те перь у тебя
есть всё не об хо ди мое для вы пол не ния проек та.

Проект «Забавное стихотворение»
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Знакомство с программой
Прог рам ма, на пи сан ная на длин ной лен те, сос то ит из

де ся ти ко манд. Каж дая ко ман да име ет но мер. Наш «ком -
пь ютер» (а на самом деле, конечно, ты сам) бу дет вы пол -
нять ко ман ды прог рам мы, на чи ная с пер вой. За кон чит ся
вы пол не ние прог рам мы тог да, ког да «компью тер» дой дёт
до де ся той ко ман ды – команды Стоп. Ес ли в ко ман де
нет ука за ний, к ка кой ко ман де пе ре хо дить даль ше, то
нужно пе ре хо дить к сле ду ющей по но ме ру ко ман де.

В прог рам ме встре ча ют ся имена А, В и N. В каждый
мо мент вы пол не ния прог рам мы зна че ние каж дого из этих
имен рав но ка ко му-то чис лу. В хо де вы пол не ния прог -
рам мы зна че ния этих имён из ме ня ют ся. Что бы не нуж но
бы ло пом нить, ка кое зна че ние сейчас име ет каж дое из
имён, бу дем поль зо вать ся «за по ми на ющим ус трой ством».
«За по ми на ющее ус трой ство» — это обычная таб ли ца, в
ко то рой за пи са ны имена А, В и N, в  клет ках ко то рой
мож но за пи сы вать значе ния этих имён. За пи сы вать зна -
че ния нуж но прос тым ка ран да шом, что бы их бы ло лег ко
сте реть и на пи сать но вое. 

Что же обоз на ча ют имена А, В и N? Имя А — это
но мер стро ки Таблицы начал. Имена В и N указыва ют
клетку Таб ли цы продолжений: В — это номер строки, а
N — номер сто л бца этой таблицы. 

В каждой клетке Таблицы начал и Таблицы продол-
жений содержится кусочек стихот во ре ния. Имен но из
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этих ку соч ков «компь ютер» и бу дет сос тав лять сти хот во -
ре ние при вы пол не нии прог рам мы. Каждая строка при
этом будет составлена из одного начала и одного продол-
жения.

Нап ри мер, чет вёр тая ко ман да прог рам мы такая: «За -
пи ши с но вой  строки дан ные из  стро ки A». Это оз на ча -
ет, что «компь ютер» (а на са мом де ле ты в ро ли компь -
юте ра) дол жен пос мот реть в «за по ми на ющем устрой стве»,
че му в этот мо мент рав но А, затем найти строку с этим
номером в Таблице начал и переписать её в тет радь,
начав с но вой  стро ки. 

Седь мая ко ман да прог рам мы при ка зы ва ет: «За пи ши
дан ные из  стро ки B и столбца N». Это оз на ча ет, что
нуж но пос мот реть в «за по ми на ющем ус трой стве», че му
рав ны имена B и N, най ти клет ку Таб ли цы продолжений
с номером строки В и номером столбца N и пе ре пи сать
всё, что в ней со дер жит ся в ту же  строку, где ты за пи -
са л начало.

Ход выполнения программы
Итак, на чи на ем вы пол нять прог рам му. Пер вая ко ман -

да при ка зы ва ет пос та вить ну ли в клет ки «за по ми на юще -
го ус трой ства» в столбцы с именами A и B. Надо это
выполнить. Переходим ко второй команде. 

Вторая команда приказывает увеличить А на 1: сти-
раем в «запоминающем устройстве» 0 в клетке под име-
нем А и пишем в этой клетке 1. Переходим к сле ду -
ющей команде.

Третья ко ман да при ка зы ва ет пе рей ти к ко ман де 10,
ес ли А = 5. В на шем «за по ми на ющем ус трой стве» ви дим,
что А = 1, по это му эту ко ман ду мы не вы пол ня ем —
прос то про пус ка ем её и пе ре хо дим к сле ду ющей — чет -
вёр той команде.

Чет вёр тая ко ман да при ка зы ва ет за пи сать с но вой
стро ки дан ные, ко то рые на хо дят ся в  стро ке А Таблицы
начал. Смотрим в «запоминающее устройство», ви дим,
что А = 1, ищем строку 1 в Таблице начал, вы пи сы ва ем
всё из этой  стро ки в тет радь: 



Молодой человек

Это бу дет на ча лом сти хот во ре ния – началом первой стро-
ки. Пе ре хо дим к сле ду ющей ко ман де.

Вы пол няя пя тую ко ман ду, сти ра ем в «за по ми на ющем
ус трой стве» 0 в клет ке под именем В и пи шем в этой
клет ке 1.

Для вы пол не ния шес той ко ман ды нам пот ре бу ет ся
вол чок. Ра с кру чи ва ем вол чок — он нем но го кру тит ся и
па да ет од ной из сво их че ты рёх сто рон на стол. Смот рим,
ка кое чис ло на пи са но на той сто ро не во л чка, которая
оказалась внизу (на той стороне, которая прилегает к
столу), и за пи сы ва ем его в клет ку «за по ми на юще го ус -
трой ства» под именем N. 

Переходим к седьмой команде: например, если волчок
нам дал число 4, то ищем в Таблице продолжений в на
первой строке (первой, потому что имя В у нас сейчас
равно 1) и ччетвёертом столбце (четвёртом, потому что
волчок показал число 4 и имя N у нас сейчас равно 4)
и дописываем найденное продолжение в строку:

Молодой человек из-под Пскова

Переходим к следую щей команде... и так далее, пока
не придём к команде Стоп. В результате выполнения
программы, мы получим забавное стихотворение!

Об ра ти вни ма ние, что в прог рам ме есть ко ман ды, ко -
то рые при ка зы ва ют пе рей ти к вы пол не нию дру гой ко ман -
ды в за ви си мос ти от вы пол не ния ка ко го-то ус ло вия: это-
ко ман ды 3 и 8. Ес ли ус ло вие не вы пол не но, на до прос то
про пус тить эту ко ман ду и пе рей ти к вы пол не нию сле ду -
ющей.

Итак, мы под го то ви ли всё не об хо ди мое, по ня ли, как
ра бо та ет прог рам ма, и го то вы её вы пол нять — соз да вать
свой ва ри ант за бав но го сти хот во ре ния. 

В ре зуль та те вы пол не ния прог рам мы у те бя до л жно
по явить ся сти хот во ре ние, впол не  склад ное с точ ки зре ния
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риф мы и рит ма. Ес ли сти хот во ре ние всё же зву чит не с -
клад но, пос та рай ся по нять, где до пу ще на ошиб ка, вы пол -
нив прог рам му ещё раз. Ес те с твен но, что в ре зуль та те
пов тор но го вы пол не ния прог рам мы по лу чит ся но вое сти -
хот во ре ние, но свои ошиб ки ты при этом впол не смо -
жешь най ти. 


