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Игра. Круговой турнир. 
Игра крестики-нолики

Игра. Круговой турнир
Игры — важная часть жизни детей. Взрослые тоже 
часто играют в игры; кроме того, изучению игр по -
свя ще ны большие разделы информатики и математики. 
 
Существует много разных видов игр: спортивные, 
компьютерные... Игры, которые мы будем изучать, 
называются играми с полной информацией. В таких 
играх в любой момент каждому игроку известно всё, 
что произошло в игре к этому моменту, и какие 
ходы возможны. Это, например, такие игры, как 
шахматы, шашки, крестики-нолики. Игры, исход ко-
торых хотя бы частично зависит от случая, например 
игральные кости, морской бой, не являются играми с 
полной информацией.

Чтобы найти лучшего спортсмена, игрока или 
команду, устраивают турниры. Турниры бывают раз-
ные. 
 
Кру го вой тур нир — это тур нир, в ко то ром каж дые 
два иг ро ка (две ко ман ды) иг ра ют друг с дру гом ровно 
один раз. При этом они за ра нее до го ва ри ва ют ся, 
сколь ко оч ков победителю в игре при но сит по бе да. 
Проигравший обычно не получает ничего. 
 
Бывают игры, в которых возможна ничья — когда ни 
один из игроков не выиграл. В этом случае оба игрока 
получают равное количество очков. Об этом тоже дого-
вариваются заранее. 
 
В шах ма тах по бе да при но сит 1 оч ко, ни чья — по ло -
ви ну оч ка, а поражение — 0 оч ков.  
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В фут бо ле по бе да при  но сит 3 оч ка, ни чья — 1 оч ко,  
а по ра же ние — 0 очков.  
 
В тен ни се ни чьих не бы ва ет, по бе да при но сит 1 оч ко,  
а пора же ние — 0 очков. 
 
По ре зуль та там тур ни ра за пол ня ет ся таб ли ца. 

Когда все игры сыграны и таблица заполнена, можно 
определить, кто из игроков какое место занял. Для 
этого для каждого игрока складываем все полученные 
им очки. После этого выстраиваем всех игроков в це-
почку так, чтобы в цепочке раньше стоял тот игрок, 
у кого больше сумма очков.  
 
Может получиться так, что два игрока набрали оди-
наковое количество очков. Здесь можно принимать 
разные правила — договариваться по-разному.  
 
Например, можно в цепочку включать не одного 
иг рока, а мешок, куда входят все игроки, набравшие 
одно и то же число очков. Тогда говорят, что эти 
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Очки Место

 Антон 0 1 2 3 3
 Борис 2 0 1 3 2
 Владимир 1 2 2 5 1
 Григорий 0 1 0 1 4

Вот, например, таб ли ца тур ни ра по кре с ти кам-но ли -
кам, в ко то ром оч ки под счи ты ва лись так: по бе да —  
2 оч ка, ни чья — 1 оч ко, по ра же ние — 0 очков. 
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иг роки поделили, например, 2-е и 3-е место.  
В таб  лице при этом пишут напротив обоих игроков, 
что они заняли 2-е место, 3-е место не занял никто. 
 
Иногда договариваются иначе. В случае если два  
игрока набрали одинаковое число очков, смотрят на 
результат игры между этими игроками. Кто победил 
в той игре, тому и присуждают лучшее место. 
Именно так присуждены 2-е и 3-е места в таблице. 
Если же та игра закончилась вничью, для определе-
ния победителя проводят дополнительную игру между 
этими игроками.

Иг ра ве дёт ся на по ле — квадрате раз ме ром 3×3 
клет ки (то есть раз мер по ля 3 клет ки по вер тика -
ли и 3 клет ки по го ри зон та ли): 
 
 
 
 
В иг ре  при ни ма ют уча с тие два иг ро ка, кото рые де -
ла ют хо ды по оче ре ди. Во вре мя хо да иг рок ри су -
ет свой значок в сво бод ной клет ке по ля. Пер вый 
иг рок рису ет кре с ти ки, вто рой иг рок ри су ет но ли ки. 
 
Ес ли на по ле воз ник ряд из трёх кре с ти ков (по го -
ри зон тали, по вер ти кали или по ди а го нали), то вы -
иг рал первый иг рок, ес ли воз ник ряд из трёх 
но ли ков, то вы иг рал второй иг рок. Например: 

 
— игра закончилась, выиграл первый 
игрок.

X O
X O

X

Давайте вспомним правила игры крестики-нолики.

Игра крестики-нолики



Кто выиграл в соревновании (или оно 

закончилось вничью)?

Сколько партий закончилось вничью?

Сколь ко пар тий за кон чи лось по бе дой 

крестиков?

Сколь ко пар тий за кон чи лось по бе дой 

ноликов?

В каких партиях ты играл крестиками?

Это и другие задания из учебника 
надо выполнять в рабочей тет-
ради.
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— игра закончилась, выиграл второй 
игрок. 

 
Ес ли все клет ки поля запол не ны знач ка ми, но ря да 
из трёх оди на ко вых знач ков не воз ник ло, зна чит, 
иг ра закон чи лась вничью. Например: 

 
 — игра закончилась вничью.

O O X
X X O
O X X

X O
X O
X O

Ус т рой те со рев но ва ние с со се дом по пар те в кре с ти -
ки-но ли ки. Сы г рай те 5 пар тий. По ля для иг ры на хо -
дят ся на вкла ды ше тетради проектов. Пе ред каж дой 
пар ти ей по счи тай тесь (при по мо щи лю бой счи тал -
ки)  — кто ос та нет ся, тот пусть иг ра ет кре с ти ка ми.  
За пол ни таб ли цу вашего со рев но ва ния. Очки под счи -
ты вай, как в фут бо ле: за по бе ду — 2 очка, за  
ни чью  — 1 оч ко, за по ра же ние — 0 оч ков.   
Ответь на вопросы, напиши ответы в окнах.

 
   Игрок 

 
 
 

 Партия
   1-я партия

   2-я партия

   3-я партия

   4-я партия

   5-я партия

 ИТОГО:

1
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Сколько партий закончилось вничью?

Сколь ко пар тий за кон чи лось по бе дой крестиков?

Сколь ко пар тий за кон чи лось по бе дой ноликов?

Ответь на вопросы, напиши ответы в окнах.

Сколько партий было проведено в турнире?

Про ве ди те кру го вой тур нир по кре с ти кам-но ли кам в 
группах по 3—4 че ло ве ка. Пе ред каж дой пар ти ей 
по счи тай тесь (при по мо щи лю бой счи тал ки) — кто 
ос та нет ся, тот пусть иг ра ет кре с ти ка ми.  
За пол ни таб ли цу тур ни ра. Оч ки под счи ты вай, как в 
фут боле: за по бе ду — 2 оч ка, за ни чью — 1 оч ко, 
за по ра же ние — 0 очков.

В скольких партиях ты играл крестиками?

Игрок Очки Место

Про ве ди те ещё один кру го вой тур нир по кре с ти кам-
но ли кам в той же груп пе, что и при выполнении 
за да чи 2. Те перь в каж дой пар тии пусть иг ра ет кре -
с ти ка ми тот, чья фа ми лия идёт рань ше по ал фа ви -
ту.   
За пол ни таб ли цу тур ни ра. Оч ки под счи ты вай, как в 
фут боле.

Из ме ни лись ли ре зуль та ты тур ни ра по срав не нию    
с пре ды ду щим турниром (из за да чи 2)? По ду май по -
че му.
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Из всех слов мешка S построй в окне цепочку Q 
так, чтобы слова в цепочке Q стояли в алфавитном 
порядке.

S ТАБУРЕТ ТАЙФУН
ТАЙНЫЙ

ТАЙМТАКСИ
ТАНКЕР

ТАНК
ТАКСИСТТАЗ

ТАЙНИК
ТАКТ ТАМ

ТАНЕЦ

ТАЛАНТ

ТАЙГА

Дана про грам ма А и поле Ро бика по сле  
вы пол  не ния этой про грам мы. От меть жир -
ной точ кой по ло же ние Ро бика до и по сле 
вы пол не ния про граммы А.

влево 
вниз 
влево 
вверх 
влево 
вверх 
вправо 
вправо 
вправо

А

Позиция после выполнения  
про граммы А:

Ш
П

Выполни склеивание мешков, нарисуй мешок  
Ш ⊗ П.

⊗
РОДИ

ВОДИ
ХРАНИ

ТЕЛЯ
ТЕЛЕМ

ТЕЛЮ

ТЕЛЬ
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7 Найди здесь три слова, мешки букв которых одина-
ковые. Напиши эти три слова в ответе.

КАРАТ 
КРЕСТ 
СЛОВО 
ТАРИФ 

ВОЛОС 
РОКОТ 
ПИРАТ 
ТАРАКАН 

КАРТА 
ТРЕСК 
СОВЕСТЬ 
ОТРОК 

РОТОК 
СОЛОВЕЙ 
РОБОТ 
ТАПИР


