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Дерево игры

Ан тон с Вла дом ре ши ли по иг рать в ка меш ки. Они 
до го во ри лись, что в на чаль ной по зи ции в их куч ке 
бу дет 7 ка меш ков и что за ход они бу дут брать  
1 или 2 ка меш ка. Они сы г ра ли мно го пар тий.  
Де ре во G — это де ре во иг ры ка меш ки по этим  
пра ви лам. В этом дереве сле ду ю щие бусины по сле 
каж дой по зи ции — это все воз мож ные из ме не ния 
этой по зи ции за один ход.   
Каж дая цепочка из де ре ва G — это 
одна партия в ка меш ки по нашим 
правилам.   
Каж дый лист де ре ва G — это 
заклю чи тель ная по зи ция.  
Для лю бой пар тии, сы г ран ной 
Ан то ном и Вла дом, в де ре ве 
G най дёт ся це поч ка по зи ций 
этой пар тии. 
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Де ре во иг ры кре с ти ки-но ли ки слиш ком боль шое, что -
бы на ри со вать его здесь це ли ком.   
Де ре во М — это вет ка де ре ва иг ры кре с ти ки-ноли -
ки. Каж дая цепочка из де ре ва М — это воз мож ное 
окончание пар тии из од ной заданной по зи ции. Эта  
по зи ция по ме ще на на первый уровень де ре ва М. Все 
цепочки из де ре ва М — это все воз мож ные окон ча ния 
пар тии из данной по зи ции.  
Как и в пол ном де ре ве иг ры, 
каждый лист вет ки — это 
заклю чи тель ная по зи ция.
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Де ре во Н — дру гая вет ка дере ва 
иг ры кре с тики-ноли ки.
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На ри суй в первом ок не де ре во иг ры ка меш ки с та-
кими правилами: на чаль ная по зи ция — 6 ка меш -
ков, за ход раз ре ша ет ся брать 1 или 2 ка меш ка. 
На зо ви де ре во име нем А.  
Про верь, все ли ли с тья де ре ва А — за клю чи тель ные 
по зи ции иг ры ка меш ки (по про с ту го во ря, ну ли).  
На ри суй во втором ок не це поч ку ка кой-ни будь 
партии в ка меш ки (с теми же пра ви лами), в ко то -
рой вы иг рал Первый. Най ди и обве ди красным це-
почку в де ре ве А, ко то рая со от вет ст ву ет этой 
партии.  
На ри суй в третьем ок не це поч ку ка кой-ни будь 
партии в ка меш ки (с теми же пра ви лами), в ко то -
рой вы иг рал Вто рой. Най ди и обве ди синим цепочку 
в де ре ве А, ко то рая со от вет ст ву ет этой партии.

Де ре во С (см. на следующей странице) — это вет ка 
де ре ва иг ры кре с ти ки-но ли ки. Дорисуй крестики и 
нолики на позициях второго, третьего и четвёртого 
уровней дерева С, добавь нужные линии и стрелки.

Про верь своё решение: убедись, что все ли с тья  
де ре ва  C — за клю чи тель ные по зи ции иг ры кре с ти -
ки-но ли ки.

Те перь об ве ди в де ре ве С за клю чи тель ные по зи -
ции всех пар тий, в ко то рых вы иг рал Пер вый, 
крас ным. Сколь ко по лу чи лось та ких ли с ть ев? 
 
Об ве ди в де ре ве С за клю чи тель ные по зи ции 
всех партий, в ко то рых вы иг рал Вто рой,  
си ним. Сколь ко полу чи лось та ких ли с ть ев? 
 
Об ве ди в де ре ве С за клю чи тель ные по зи ции 
всех пар тий, ко то рые за кон чи лись вни чью,  
зе лё ным. Сколь ко по лу чи лось та ких ли с ть ев?



В сутках 24 часа, часовая стрелка за сутки прохо-
дит два полных круга на циферблате. Сутки начи-
наются в полночь, в этот момент часы со стрелками 
показывают ровно 12 ч, а цифровые часы — ровно 
0 ч. В полдень (через 12 ч после полуночи) часы со 
стрелками показывают снова ровно 12 ч и цифровые 
часы тоже показывают ровно 12 ч. Через один час 
после полудня часы со стрелками покажут ровно 
1  ч — это 1 час дня. Цифровые часы в этот момент 
будут показывать ровно 13 ч: (12 + 1) час.  
Напиши показания цифровых часов на то время, 
которое показывают часы со стрелками.
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79 До ри суй де ре во Н — вет ку де ре ва иг ры сим: пози-
цию первого уровня оставь как есть, в остальных 
позициях дорисуй ходы. Ход из по зи ции первого 
уровня дол жен сде лать Пер вый игрок, он ри су ет  
си ним ка ран да шом. 

78 Для каждых часов со стрелками напиши показания 
цифровых часов в это же время: до полудня и 
после полудня.

Про верь, все ли ли с тья де ре ва Н — за клю чи тель ные  
по зи ции иг ры сим.
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Дана на чаль ная по зи ция Ро бика. 
На пи ши в ок не про грам му,  
по сле вы пол не ния ко то рой Ро бик 
ока жет ся в пра вом верх нем уг лу 
по ля. На зо ви про грам му име -
нем  С. До ри суй по зи цию Ро бика  
по сле вы пол не ния про грам мы С.

Начальная позиция:

Вот незаполненная цепочка Q партии в сим. 
Дорисуй позиции так, чтобы окончание этой партии 
было цепочкой из дерева H из задачи 79 и партия 
с цепочкой Q закончилась выигрышем Первого.

Q

82 Вспомни: результатом склеивания трёх мешков 
будет мешок всех таких цепочек, которые полу-
чаются при склеивании цепочки из первого мешка, 
цепочки из второго мешка и цепочки из третьего 
мешка. Построй мешок V ⊗ S ⊗ F.

Проверь своё решение: для этого сначала вычисли, 
сколько всего цепочек должно получиться в резуль-
тате склеивания мешков, в которых 4, 2 и 3 цепочки.

⊗
НИЗ

БЛИЗ

ТОН

ХЛИП

V
К

ЕНЬК

S

⊗
ИЙ

АЯ
ОЕ

F


