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Сокращённый методический коммента-
рий к проектам. Полный комментарий 
см. в компьютерной составляющей. 

 
Проект «Турниры  
и соревнования. Часть 2»  
(Более подробный комментарий см. в 
компьютерной составляющей.)  
Цель данного проекта — вспомнить 
правила прове де ния кругового и кубко -
вого турниров, правила подведе ния 
итогов и оформления ре зуль татов. Пер -
вая часть проекта «Турниры и соревно -
вания» (Информа тика, 3 класс) со дер - 
жала серию задач, посвящённую прави -
лам проведения турниров, под счё ту 
очков и тур нирной таблице. В ка честве 
дополнитель ного задания ребя там 
пред ла галось про вес ти турни ры в 
классе, но вряд ли кто-то успел это 
сделать в рамках одного часа, отве- 
дён ного на первую часть проекта. В 
этой второй части детям пред лагается 
провес ти турниры в классе в обяза- 
тельном порядке.  
Значительная часть содержания курса 
ин форматики в 4 классе посвящена 
играм. В ходе зна комства с правилами 
каждой игры дети будут проводить 
мини-турниры в группах. Поэтому в 
начале учебного года полезно вспом -
нить общие правила проведения турни -
ров и под счёта очков. Игры, с 
которыми дети будут работать,  — это 
игры с полной инфор мацией (без 
элементов случайности). Проводя тур -
ни ры по этим играм, ребята должны 
будут обдумы вать каждый свой ход, 
следовать некото рой стратегии. Поэто -
му в этом стар товом про екте мы, 
напротив, хотим, чтобы дети сосредо -
точились на самом про цессе проведе -
ния тур нира. Поэтому советуем вам 
выбрать для про ве дения проекта 
совсем простую игру (для двух игро- 
ков). Например, можно по очереди 
бросать кости (или обычный ку бик): 
выигры вает тот, у кого выпало больше 
очков. Можно крутить волчок на поле, 
где по кругу раз мещены числа (по 
типу рулетки), или играть в игру «ка-
мень  — ножницы — бумага» и т. п. 

Нужно заранее решить, проводить ли 
этот проект всем классом или в 
подгруппах. С одной стороны, для 
ребят может оказаться важным 
определить победителя в клас се. С 
другой стороны, чем больше участ -
ников, тем сложнее организовать 
турнир. В подгруппе вам будет рабо- 
тать про ще. Мы предлагаем описа ние 
проекта для обоих случаев. 
 
Описание проекта 
В ходе проекта ребята должны 
провести в классе турнир каждого 
вида  — круговой и кубковый, а также 
оформить результаты этих турниров в 
тетради проектов. Ход и результаты 
кубкового турнира удобно оформлять в 
виде дерева. Бусина первого уровня 
этого дерева — победи тель турнира. 
Резуль таты кругового тур нира заносятся 
в турнирную таб лицу, в кото рой 
подсчитываются очки каждого игро ка и 
выясняется итоговое распре де ление 
мест. 
 
Кубковый турнир 
На первом этапе проекта проводится 
кубковый турнир в классе (или в под -
группе). Вначале строится дерево 
турнира. Для этого дети используют 
заготовку дерева со с. 34–35 или 36– 
37 (если проект проводится в под -
группе). Пусть n  — число участников 
турни ра, большее 16 и меньшее 32. 
Тогда на заготовке дерева на с. 34–35 
нужно на последнем уровне зачеркнуть 
(32 – n) пар листьев, а на предпослед-
нем уровне (32 – n) бусин сделать 
листьями. В таком случае на предпо-
следнем уровне оказывается ровно  
16 бусин-учеников, которые делятся на 
пары, играют между собой, после чего 
остаётся 8 учеников и т.  д. Первые че-
тыре уровня бусин на заготовке дерева 
уже прорисованы. После того как 
струк тура дерева до конца прояс -
нилась, в бусины-листья вписываются 
все участ ники турнира (можно по ал-
фавиту). В соответствии с получив-
шимся дере вом все ученики раз  би - 
ва ют ся на пары, и начинается турнир.  
В случае ничьей в этих играх можно 
быстро сыграть дополнительную пар-
тию, чтобы определить победителя. Ре-
зультат каждой пар тии участники зано- 
сят в свои тетради, а затем все пары 
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вого тура проигравшие участники ста-
новятся контролёрами, а победители 
снова делятся на пары и продолжают 
турнир. По окончании каждого тура ре-
зультаты всех пар тий фиксируются, так 
что по окончании турнира у каждого 
участника дерево турнира в тетради 
должно быть заполнено целиком. 
 
Круговой турнир 
На втором этапе проекта проводится 
круговой турнир (по той же игре, что 
и на первом этапе). Он может прово-
диться в один или два раунда. Для 
турнира в один раунд понадобится за-
готовка одной турнирной таблицы со 
с. 32–33 либо таблица со с. 38 (если 
турнир проводится в подгруппе). Од-
нако в целом классе полный круговой 
турнир (в один раунд) организовать 
довольно сложно. Проще сначала раз-
делить класс на 4 группы и провести 
турниры в этих группах, а затем среди 
победителей в группах провести круго-

вой турнир на победителя класса 
(финал). В этом случае каждый ученик 
должен заполнить две турнирные 
табли цы  — таблицу турнира, в котором 
он участвовал, и таблицу финала. При 
этом понадобятся таблицы со с. 39. 
При проведении турнира в два раунда 
в подгруппе понадобятся две таблицы 
со с. 37. Перед началом турнира дети 
должны записать имена всех участни-
ков по алфавиту в шапке таблицы (в 
столбце «Игрок»). По ходу турнира 
каждый участник играет с каждым при-
сутствующим в классе (или в своей 
группе) и заполняет свою строку тур-
нирной таблицы. По окончании турнира 
участники обмениваются информацией 
из своих турнирных таблиц, в резуль-
тате у каждого учащегося вся таблица 
оказывается заполненной, за исключе-
нием двух последних колонок. Затем 
каждый из учащихся подсчитывает очки 
в своей таблице и расставляет места. 
Закан чива ется эта работа общей фрон-
тальной проверкой. 

Про ект «Стра те гия  
по бе ды»  
Этап 1. Ра бо та с ли с том оп ре де ле ний 
(с. 4–5) 
Цель дан но го про ек та — обу чить по ис -
ку вы иг рыш ной стра те гии с по мо щью 
полного де ре ва иг ры на при ме ре иг ры 
пол зу нок на по ле 3 × 3. Из учеб ни ка 
ре бя там из ве ст но, что для нахождения 
вы иг рыш ной стра те гии нуж но выполнить 
три шага. 
1. Пометить все по зи ции иг ры крас ным 
или си ним (как вы иг рыш ные или про -
иг рыш ные), на чи ная с за клю чи тель ной 
и вплоть до позиции первого уровня. 
2. Вы яс нить, у ко го в дан ной иг ре есть 
вы иг рыш ная стра те гия: ес ли по зи ция 
первого уровня крас ная, то у Пер во го, 
ес ли си няя, то у Вто ро го. 
3. Сфор му ли ро вать вы иг рыш ную стра те -
гию ли бо в ви де об ще го пра ви ла («иг -
рок дол жен де лать на каж дом хо ду 
так, что бы...»), ли бо в ви де опи са ния 
по сле до ва тель но с ти хо дов в за ви си мо с -
ти от хо дов про тив ни ка, либо в виде 
дерева с помеченными позициями. 
 

По зи ции для иг ры пол зу нок удоб нее 
все го ана ли зи ро вать по де ре ву иг ры, 
од на ко это де ре во очень боль шое. 
Что бы преодолеть эту труд ность и 
спра вить ся с по став лен ной за да чей, на 
ли с те опре де ле ний ре бя та зна ко мят ся 
с по ня ти ем «оди на ко вые по зи ции» для 
этой иг ры. Дей ст ви тель но, с точ ки зре -
ния про дол же ния иг ры та кие по зи ции 
не раз ли ча ют ся, а зна чит, все одинако -
вые по зи ции ли бо одинаково вы иг рыш -
ные, ли бо одинаково про иг рыш ные.  
Для де мон ст ра ции то го, что две по зи -
ции оди на ко вые, по лез но иметь за го -
тов ки по лей размером 3 × 3 для игры 
пол зунок, нарисо ван ные на прозрачной 
плёнке, на ко то рых мож но на ри со вать 
две дан ные по зи ции и сов ме с тить их с 
по мо щью на ло же ния. 
По сле то го как ре бя та по ра бо та ют с 
ли с том оп ре де ле ний, проведите об щее 
об суж де ние, в хо де ко то ро го ста нет 
яс но, ус во и ли де ти по ня тие «оди на ко -
вые по зи ции» или нет. Для это го до -
ста точ но на ри со вать на до с ке не сколь- 
ко пар по зи ций и спро сить, яв ля ют ся 
ли они оди на ко выми.  
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пол зу нок мы мо жем из всех ве ток, вы -
хо дя щих из оди на ко вых по зи ций, про -
ри со вы вать лишь одну.  
 
Этап 2. Изу че ние на чаль но го фраг -
мен та де ре ва иг ры для пер вых пя ти 
уров ней (с. 6–8) 
На этом эта пе про ис хо дит об щее об -
суж де ние, в хо де ко то ро го все ре бя та 
долж ны ра зо брать ся, ка ким об ра зом 
по ст ро е ны пер вые пять уров ней де ре -
ва. Ес те ст вен но, мож но на чать стро ить 
пер вые два уров ня де ре ва без опо ры 
на ри су нок со с.  6. Для это го на до на -
ри со вать по зи цию первого уровня на 
до с ке и по про сить ре бят на ри со вать 
все воз мож ные по зи ции, ко то рые мо гут 
по лу чить ся по сле хо да Пер во го. Ме шок 
по зи ций со став ля ет ся всем клас сом, и 
каж дый уча щий ся, ко то рый счи та ет, что 
на до с ке не все по зи ции, мо жет вый ти 
и пред ло жить до пол ни тель ные по зи ции. 
По сле то го как фан та зия ре бят ис сяк -
нет, нуж но вме с те про ве рить, все ли 
по зи ции нарисованы на до с ке (их 
долж но быть 12). За тем не об хо ди мо 
спро сить ре бят: ка кие из этих по зи ций 
оди на ко вые? В слу чае за труд не ний 
мож но ри со вать по зи ции на про зрач -
ных за го тов ках и пы тать ся сов ме щать 
их на ло же ни ем. В ре зуль та те этой ра -
бо ты по яв ят ся два меш ка оди на ко вых 
по зи ций. Да лее нужно до го вориться, 
что ри со вать про дол же ние бу дем толь -
ко для од ной по зи ции из каж до го 
меш ка одинаковых позиций, а все 
остальные та кие же по зи ции на де ре ве 
про сто по ме тим. Ес ли вы чув ст ву е те, 
что та кая ра бо та по ш ла очень тя же ло, 
по про си те ре бят от крыть с. 6 и про сто 
рас смо т реть пер вые три уров ня.  
Мож но и с по зи ци я ми тре ть е го уров ня 
по ра бо тать ана ло гич но — для двух 
раз лич ных по зи ций вто ро го уров ня (2a 
и 2i) на ри со вать все воз мож ные сле ду -
ю щие, за тем сре ди всех по лу чив ших ся 
по зи ций третьего уровня най ти оди на -
ко вые. За вер шая эту ра бо ту, ре бя та 
дол ж ны об ра тить ся к с. 6 и про ве рить,  
сов па да ют ли пер вые три уров ня де ре -
ва, по ст ро ен ные в хо де об ще го об -
сужде ния, с на ча лом де ре ва в те т ра ди 
про ек тов. Здесь же не об хо ди мо от ве -
тить на все воз ник шие по хо ду работы 
во просы.  

Да лее ре бя та ра бо та ют с по зи ци я ми 
четвёртого и пятого уров ней (с. 7 и 8). 
Попро сите детей ра зо брать фраг мен ты 
де ре ва по го то во му ри сун ку. При этом 
сильным детям можно предложить сна -
ча ла по пы тать ся по ст ро ить ме шок всех 
по зи ций со от вет ст ву ю ще го уров ня са -
мостоятельно. В лю бом слу чае об суж -
де ние то го, по че му ка кие-то по зи ции 
оди на ко вые, сле ду ет про во дить всем 
клас сом. Дан ный этап за вер ша ет ся вы -
де ле ни ем на пя том уров не всех раз -
лич ных по зи ций (их мож но за ри со вать 
на до с ке). 
 
Этап 3. Груп по вая ра бо та по по ст ро -
е нию и ана ли зу вет ки из де ре ва иг -
ры пол зу нок 3 × 3 (за дачи 1–7) 
Дети в классе де лят ся на 7 групп по 
числу задач. Каждая группа решает 
одну из семи задач.  
Обратите внимание детей, что те перь 
не нужно ис кать оди на ко вые по зи ции, 
а нужно строить все по зи ции, сле ду ю -
щие за каж дой (за ис клю че ни ем за дач 
1 и 3, где оди на ко вые по зи ции уже 
по ме че ны на де ре ве).  
Как обыч но, ре бя та долж ны помечать 
позиции, на чи ная с ли с ть ев: все ли с -
тья  — про иг рыш ные по зи ции — об во -
дят ся си ним; все по зи ции, пре ды ду щие 
пе ред ли с ть я ми, об во дят ся крас ным. 
Да лее ре бя та продви га ют ся к по зи ции 
первого уровня, ис поль зуя из ве ст ное 
им пра ви ло: 
•ес ли хо тя бы од на по зи ция, сле ду ю -
щая за дан ной, про иг рыш ная, то дан -
ная по зи ция вы иг рыш ная; 
•ес ли все по зи ции, сле ду ю щие за 
дан ной, вы иг рыш ные, то дан ная по зи -
ция про иг рышная. 
Ра бо ту в груп пах ре бя та ор га ни зу ют по 
сво е му ус мо т ре нию.  
При де ле нии уча щих ся на груп пы на 
дан ном эта пе не об хо ди мо учесть, что 
не ко то рые вет ки по боль ше (длин нее 
или ши ре), а не ко то рые по мень ше. Од -
ной из групп до ста нет ся не од на, а 
две по зи ции первого уровня, по сколь ку 
вет ки, вы хо дя щие из них, сов сем про -
стые (за да ча 5). Дру гой груп пе до ста -
нет ся то же две вет ки, но од на из них 
уже по ст ро е на — нуж но толь ко об ве с ти 
вы иг рыш ные и про иг рыш ные по зи ции 
(за да ча  7). 
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вер ку, по сколь ку от ре зуль та та ра бо ты 
каж дой груп пы бу дет за ви сеть ус пеш -
ность ра бо ты все го клас са. Самый 
простой вариант  — учи те ль должен 
про смо т реть цвет бу си ны первого 
уровня каж дой груп пы и в слу чае 
ошиб ки об су дить её с ре бя та ми. Дру -
гой ва ри ант — пред ло жить груп пам об -
ме нять ся за да ча ми для про вер ки, что, 
ко неч но, по тре бу ет до пол ни тель но го 
вре ме ни на уро ке, поэтому мож но 
пред ло жить по доб ное за да ние на дом. 
 
Этап 4. Об щее об суж де ние — об мен 
ре зуль та та ми ра бо ты групп 
Воз вра ща емся к на чаль но му фраг мен ту 
де ре ва, а точ нее, к по зи ци ям пя то го 
уров ня, изо  б ра  жён ным на с. 7. Цель 
дан но го эта па — поме тить все по зи ции 
пя то го уров ня как вы иг рыш ные или 
про иг рыш ные в про цес се об ме на ре -
зуль та та ми ра бо ты групп. Ор га ни зо вать 
этот про цесс мож но, на при мер, так. 
По оче рёд но от каж дой груп пы к до с ке 
вы хо дит один пред ста ви тель, ри су ет 
по зи цию первого уровня сво ей вет ки 
(или ве ток) и объ яв ля ет, ка кой по зи ци -
ей (вы иг рыш ной или про иг рыш ной) она 
яв ля ет ся, об во дя её со от вет ст ву ю щим 
цве том. Вслед за ним каж дый уча щий -
ся на хо дит эту по зи цию в те т ра ди на 
с. 7 и об во дит её тем же цве том. 
 
Этап 5. Ин ди ви ду аль ная ра бо та по 
рас кра ши ва нию по зи ций первого— 
пятого уров ней 
Ре бя та пе ре хо дят к рас кра ши ва нию по -
зи ций на чаль но го фраг мен та де ре ва. 
По сколь ку, по ме чая по зи ции как вы иг -
рыш ные или про иг рыш ные, мы дви га -
ем ся от по след не го уров ня к по зи ции 
первого уровня, сле ду ет на чать со с. 7. 
Здесь ре бя та долж ны сна ча ла об ве с ти 
все оди на ко вые по зи ции пятого уров ня 
од ним цве том, затем перейти к работе 
с по зи циями четвёртого уров ня. При 
этом нужно ис поль зовать при ве дён ное 
вы ше пра ви ло оп ре де ле ния вы иг рыш -
ных и про иг рыш ных по зи ций. Далее 
ана ло гич ным об ра зом ребята должны 

об вести по зи ции тре ть е го, вто ро го и 
пер во го уров ней. 
 
Под ве де ние ито гов 
По сле то го как де ре во иг ры пол зу нок 
на поле 3 × 3 ока зы ва ет ся пол но стью 
по ме чен ным, ус т рой те об суж де ние ре -
зуль та тов про ек та. В хо де это го об суж -
де ния обя за тель но долж но про зву чать, 
кто об ла да ет в этой иг ре вы иг рыш ной 
стра те ги ей и по че му. В дан ном слу чае 
стра те ги ей по бе ды об ла да ет Вто рой, 
так как по зи ция первого уровня  — 
про иг рыш ная.  
Хо ро шо бы об су дить, в чём имен но 
за клю ча ет ся эта стра те гия, как Вто рой 
дол жен ис поль зо вать её в иг ре. Опыт, 
по лу чен ный ре бя та ми в хо де ре ше ния 
за дач из учеб ни ка, поз во ля ет им сде -
лать сле ду ю щий вы вод: Вто рой дол жен 
все гда при во дить иг ру толь ко к про иг -
рыш ным по зи ци ям (об ве дён ным си- 
ним). Од на ко, про сма т ри вая де ре во, 
мож но за ме тить, что все по зи ции тре -
ть е го уров ня яв ля ют ся про иг рыш ны ми, 
по это му пер вый ход Вто ро го мо жет 
быть аб со лют но лю бым и лишь со вто -
ро го сво е го хо да (по зи ции пятого 
уров ня) он дол жен на чать ду мать. Так, 
ес ли Пер вый на пре ды ду щем хо ду 
при вёл иг ру к по зи ции 4d, то Вто рой 
дол жен сде лать ход в по зи цию 5h, а 
ес ли Пер вый сде лал ход в позицию 
4е, то Вто рой дол жен при ве с ти иг ру к 
по зи ции 5к. Так, для каж дой по зи ции 
четвёртого уров ня най дёт ся сле ду ю щая 
про иг рыш ная по зи ция, т. е. Вто рой мо -
жет все гда вы брать свой вто рой ход 
(с. 7 и 8). Сле ду ю щий свой ход Вто рой 
мо жет най ти в од ной из за дач 1–7.  
 
В ка че ст ве за вер ше ния дан но го про ек -
та ре бя та мо гут раз бить ся на па ры и 
по иг рать в пол зу нок на поле 3 × 3, ис -
поль зуя помеченное де ре во иг ры. При 
этом, ме ня ясь ме с та ми (иг рая то за 
Вто ро го, то за Пер во го), все ре бя та 
долж ны убе дить ся в том, что Вто рой 
вы иг рывает все гда, при лю бой иг ре 
Пер во го.  
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наблюдений за погодой»  
(Более подробный комментарий см. в 
компьютерной составляющей.) 
 
Цель данного проекта — обсудить с 
детьми различные способы представле-
ния информации, используя результаты 
наблюдения за погодой в течение од-
ного месяца.  
Объём проекта зависит от числа часов, 
которое вы можете на него выделить 
(а это, в свою очередь, зависит от 
выбранного варианта планирования). 
Если проект планируется в объёме 
трёх  часов, можно осуществить все 
этапы работы, если меньше  — лучше 
ограничиться решением задач из тет-
ради проектов.  
 
Подготовительный этап 
При полном варианте выполнения про-
екта (рассчитанном на 3 часа) ребята 
работают также с собственными ре-
зультатами наблюдения за погодой. По-
этому надо заранее дать им задание 
наблюдать за погодой в течение 
30  дней и записывать результаты в 
таблицу на с. 27 (задача  18). При этом 
лучше всем вместе заранее догово-
риться об условных обозначениях для 
облачности и осадков (с. 26). Если ре-
бята уже вели наблюдения за погодой 
на уроках окружающего мира, можно 
использовать эти результаты или хотя 
бы привычные детям обозначения. В 
любом случае обозначения должны 
быть такими, чтобы дети могли нари-
совать их быстро. Например, для об-
лачности можно использовать кружок и 
его части: для безоблачной погоды — 
незакрашенный кружок, для небольшой 
облачности — белый кружок с раскра-
шенной простым карандашом чет-
вертью, для средней облачности — с 
раскрашенной половиной и т. п. Для 
осадков можно просто рисовать сне-
жинку, капельку, градинку или остав-
лять клетку пустой. Ещё один вариант 
условных обозначений — просто рас-
крашивать клетки в те же цвета, кото-
рые будут использоваться при 
построении круговой диаграммы в за-
даче 19. Это не так наглядно, зато 

сэкономит детям время в дальнейшем. 
Температура, как обычно, отмечается 
числом с обязательным указанием 
знака.  
Если вы работаете с компьютерным 
вариантом изучения курса, дети будут 
заполнять компьютерный «Дневник на-
блюдений за погодой». При этом ре-
сурс будет автоматически орга ни зо вы- 
 вать полученную информацию. В част-
ности, ребята могут в любой момент 
посмотреть отчёт — страницу, где в 
наглядном виде будет собрана вся ин-
формация о погоде за все дни, в ко-
торые ребята вели и заносили 
наблюдения. По форме этот отчёт 
похож на таблицу на с. 27, только 
более полную. Таким образом, при 
компьютерном варианте изучения курса 
подготовительный этап проводить не 
нужно — эта информация появится у 
детей в результате проведения соот-
ветствующего компьютерного проекта. 
Для удобства перед работой в данном 
бумажном проекте лучше распечатать и 
раздать детям их отчёты.  
При сокращённом (бескомпьютерном) 
ва ри  ан те проведения курса времени на 
этот проект практически не остаётся. 
Поэтому подготовительный этап необхо-
димо проводить толь ко в одном вари-
анте изучения курса — стандартном, 
бескомпьютерном (рассчитанном на 
102  часа). 
 
Общее обсуждение 
Работа в проекте начинается с общего 
обсуждения. На с. 16 приведена таб-
лица наблюдения за погодой. Чтобы 
узнать о других способах представле-
ния информации о погоде, ребятам 
предлагается решить задачи 8–17 и 19. 
 
Решение задач 8–17 и 19 из тет-
ради проектов 
На втором этапе проекта ребята само-
стоятельно решают задачи 8–17 и 19 
из тетради проектов. Если на данный 
проект у вас запланирован только 
1  час, обязательно надо решить задачи 
8–15. Если на проект отведено 2 часа, 
можно решить все задачи. При дефи-
ците времени задачи 16 и 17 можно 
задать на дом либо решить на уроке 
математики.  
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тов наблюдения за погодой 
На последнем этапе проекта ребята 
сами представляют информацию о по-
годе, которую они предварительно 
полу чили и оформили в таблицу за-
дачи  18 на с.  26–27. В зависимости от 
оставшегося времени и вашего жела-
ния ребята могут построить столбчатую 
диаграмму дневной (максимальной) 
температуры, столбчатую диаграмму 
ночной (минимальной) температуры, 
круговую диаграмму облачности и кру-
говую диаграмму осадков. Для по-
строения столбчатой диаграммы удобно 
использовать двойной лист в клетку, 
развёрнутый горизонтально. Посередине 

листа следует провести ось дней, с 
левого края  — ось температур. На 
каждый день удобно отвести по 
две  клетки и на каждый градус — по 
полклетки (т. е. по одной клетке на 
2  градуса). Незаконченную работу мож-
но предложить ребятам выполнить 
дома.  
Кроме построения диаграмм, можно 
предложить ребятам ответить на во-
просы, аналогичные тем, которые даны 
в задачах 8–15. Результатом этой ра-
боты может стать многостраничный 
дневник наблюдений за погодой, в ко-
тором будут содержаться все диа-
граммы и ответы на вопросы.  


